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Sztuka wojenna w starozytnosci
The art of war in the Ancient World

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Historia

1.2. Forma studiow

Studia stacjonarne/niestacjonarne

1.3. Poziom studiow

Studia pierwszego stopnia

1.4. Profil studiow*

Ogdlnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu | Dr hab. Lucyna Kostuch, prof. UJK

1.6. Kontakt

lucyna.kostuch@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

Jezyk polski

2.2. Wymagania wstepne*

brak

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajec

konwersatorium

3.2. Miejsce realizacji

zajec

Zajecia tradycyjne w pomieszczeniu dydaktycznym UJK

3.3. Forma zaliczenia zajec

Zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne

- dyskusja;
- praca ze zrodtami;
- elementy wyktadu informacyjnego.

3.5. Wykaz podstawowa

literatury

Carey B. T., Allfree J. B., Cairns J., Wojny starozytnego swiata.
Techniki walki, Warszawa 2008.

Roth P. J., Rzymska sztuka wojenna, Warszawa 2011.

Southern P., Historia armii rzymskiej. 753 przed Ch. — 476 po Chr.,
Oswiecim 2019.

Sztuka wojenna w czasach starozytnych 3000 p.n.e.-500 n.e., red. S.
Anglim, G. Phyllis i in., Warszawa 2013.

uzup

etniajaca

Dabrowa E., Organizacja armii rzymskiej w okresie Wczesnego
Cesarstwa, w: Starozytny Rzym we wspdtczesnych badaniach, red. ).
Wolski, T. Kotula, A. Kunisz, Krakow 1994.

Gazda D., Armie Sswiata antycznego. Republika rzymska i
Kartagiriczycy, Warszawa 2006.

Szubelak B., Hoplita grecki VII-V w. p.n.e. Studium bronioznawcze,
Zabrze 2007.

The Cambridge History of Greek and Roman Warfare, red. P. Sabin, H.
van Wees, M. Whitby, Cambridge 2008.

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE —

4.1. Cele przedmiotu
Konwersatorium:

Cl1-Zapoznanie z istotnymi aspektami rozwoju sztuki wojennej w starozytnosci.

C2-Przygotowanie do interpretowania starozytnych swiadectw zrédtowych dotyczgcych antycznej
wojskowosci i ksztatcenie umiejetnosci uzasadniania opinii historycznych w zakresie problematyki
starozytnej sztuki wojennej.
C3- Ksztattowanie postawy szacunku dla dorobku starozytnego dziedzictwa kulturowego.




4.2.Tresci programowe
Konwersatorium:
Zapoznanie z kartg przedmiotu i warunkami zaliczenia.
Wojskowos¢ Sumeréw i Akadéw. Analiza Steli Sepdw Eanatuma.
Wojskowos¢ starozytnych Egipcjan w swietle Swiadectw zrédtowych.
Wojskowos¢ Asyryjczykéw — Swiadectwa literackie i ikonograficzne.
Na Homerowym polu bitwy — walki epoki brazu czy poczatki falangi?
Falanga — jak walczyli hoplici. Wspétczesny stan badan.
Poza hoplickim ideatem — potencjat bojowy Hellendw w swietle $wiadectw literackich.
Armia Macedonczykéw. Kto byt wiekszym wodzem — Filip Il czy Aleksander Wielki?
Armie hellenistyczne. Rozwdj, organizacja, nowe rozwigzania techniczne, ideologia militarna.
Armia rzymska w okresie krdlewskim i okresie rozkwitu republiki w swietle zachowanych swiadectw.
Tzw. reforma Gajusza Mariusza — armia schytku republiki. Wspétczesna dyskusja.
Armia Rzymu cesarskiego — rozwdj i organizacja.
W centrum i na marginesie walk: czy istnieje zotnierz uniwersalny? starozytne rytuaty wojenne, symbolika
wojenna, rozwdj medycyny wojskowej etc.
Kolokwium zaliczeniowe.

4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektdéw uczenia

sie

Student, ktéry zaliczyt przedmiot

Efekt

w zakresie WIEDZY:

W01 |Posiada wiedze w stopniu zaawansowanym na temat kierunku badan|HISIA W06
historycznych — sztuki wojennej w starozytnosci

W02 |Posiada w zaawansowanym stopniu wiedze pozwalajgcg na analize i|HIS1A_ W09
interpretacje zrodet historycznych oraz innych wytwordéw cywilizacji przydatnych
W poznaniu sztuki wojennej w starozytnosci

w zakresie UMIEJETNOSCI:

U0l |Wyszukuje, analizuje, interpretuje, selekcjonuje, integruje informacje z zakresu | HISIA_U02
historii starozytnej wojskowosci, korzystajgc z bibliografii, baz danych
bibliotecznych, a takze zrédet historycznych i literatury

U02 | Potrafi zdefiniowaé, objasni¢, stosowaé ustnie i pisemnie terminy fachowe |HIS1A_UO04
wiasciwe dla starozytnej sztuki wojennej, postuguje sie adekwatnymi teoriami i
paradygmatami badawczymi

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

KO1 |Formutujac opinie na temat dorobku wojskowego kultur starozytnych,|HIS1A_KO5
przestrzega etyki zawodu historyka

4.4. Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie

Sposdb weryfikacji (+/-)

Inne
Aktywnos (jakie?)*
Egzamin |Kolokwium | Projekt ¢ Praca Prac§ np. test
Efekty na wiasna w grupie* | stosowan
przedmiotowe zajeciach Yy W e-
(symbol) learningu
Forma Forma Forma Forma Forma Forma Forma
zajec zajec zajec zajec zajec zajec zajec
WiCci "W C/K|W C! " |WiCiKIWiCi"|WiC| |WiC
wo1 + +
W02 +
uo1 +
uo2 +




01 I O

4.5. Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektdw uczenia sie
Forma .
., | Ocena Kryterium oceny
zajec
§ 3 51-60% maksymalnego wyniku z kolokwium zaliczeniowego i aktywnosci na zajeciach.
§ 3,5 |61-70% maksymalnego wyniku z kolokwium zaliczeniowego i aktywnosci na zajeciach.
*
3 = 4 71-80% maksymalnego wyniku z kolokwium zaliczeniowego i aktywnosci na zajeciach.
% 4,5 |81-90% maksymalnego wyniku z kolokwium zaliczeniowego i aktywnosci na zajeciach.
9 5 91-100% maksymalnego wyniku z kolokwium zaliczeniowego i aktywnosci na zajeciach.

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta
Kategoria S?udia ' Stu('iia
stacjonarne | niestacjonarn
e
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 20 15
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
Udziat w konwersatorium i kolokwium zaliczeniowym 20 15
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 5 10
Przygotowanie do konwersatorium 3 5
Przygotowanie do kolokwium 2 5
tACZNA LICZBA GODZIN 25 25
PUNKTY ECTS za przedmiot 1 1

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzacych przedmiot w danym roku akademickim)



